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 فصل اول -1

 پروژهکلیات 
‌

‌

‌

‌

‌

 بیان کلیات مسئله  -1-1
وصیف‌این‌که‌در‌این‌بخش‌به‌توجیه‌و‌ت‌اتوماسیون‌ورزشگاه‌ای‌است‌برای‌رو‌دارید‌پروژه‌آنچه‌شما‌پیش

 .موضوع‌پرداخته‌خواهد‌شد
سازی‌این‌سیستم،‌نرم‌افزاریست‌که‌بتوان‌با‌استفاده‌و‌بهره‌گیری‌از‌آن‌در‌هدف‌از‌طراحی‌و‌پیاده

سرعت‌بخشیده‌و‌از‌اتلاف‌وقت‌بیش‌از‌حد‌جلوگیری‌شود‌،‌همچنین‌‌نام‌راورزشگاهی‌و‌ثبتانجام‌امور‌

‌به‌ارمغان‌آورد.‌مشتریان‌رایراحتی‌بیشتری‌ب

گرفت‌را‌‌این‌سیستم‌کلیه‌عملیات‌و‌امکانات‌مورد‌نیاز‌را‌که‌قبلاً‌در‌سیستم‌سنتی‌و‌کاغذی‌انجام‌می

‌دهد.‌تر‌در‌اختیار‌کاربران‌قرار‌می‌تر‌و‌سریع‌های‌بسیار‌بیشتر‌و‌راحت‌با‌قابلیت

 نیازمندی های پروژه  -1-2
و‌چندین‌فرم‌نمونه‌‌ها‌و‌ورزشگاه‌پرداخته‌شدنامی‌باشگاهتم‌ثبتبرای‌انجام‌این‌پروژه‌ابتدا‌به‌بررسی‌سیس

‌باشند:ی‌مورد‌بررسی‌مینمونه‌(1-1)‌که‌شکل‌شدنام‌بررسی‌ثبت



2 

 
 ( فرم نمونه ثبت نامی1-1 )شکل

‌بررسی ‌طی ‌در ‌انجام ‌بهترین‌حالت‌برای‌یک‌نرم‌شدههای ‌که ‌رسیدم ‌نتیجه ‌این ‌مدیریت‌به افزار

بت‌،‌حذف‌و‌ویرایش‌مشتریان‌نماید‌ورزشگاه‌استفاده‌از‌سیستمی‌است‌که‌کاربر‌بتواند‌به‌سادگی‌اقدام‌به‌ث

‌و‌.....

 نرم افزارهای استفاده شده در پیاده سازی سیستم  -1-3
افزار‌را‌هماهنگ‌و‌‌وان‌کمک‌گرفت‌که‌کار‌مهندسی‌نرمت‌های‌خاصی‌می‌افزار،‌از‌متدولوژی‌برای‌ساخت‌نرم

‌متدولوژی ‌جمله ‌از ‌آورد. ‌کارشناس‌در ‌و ‌مدیر ‌تحت‌کنترل ‌و ‌متدلوژی‌‌منظم ‌این‌‌می‌RUPها، ‌که باشد

،‌تشریح،‌ایجاد‌و‌تحول‌است.‌ما‌با‌یها‌شامل‌چهار‌مرحله‌اصلی‌اکتسابمتدولوژی‌نیز‌همانند‌سایر‌متدولوژ

‌این‌ ‌گیری‌از ‌نرمبهره ‌از ‌سازی‌سیستم ‌پیاده ‌یا ‌ایجاد ‌مرحله استفاده‌ Visual Studio افزار‌متدولوژی‌در

‌ ‌داده‌در‌این‌پروژه ‌برای‌پایگاه ‌کنیم‌همچنین‌نرم‌SQLServerکردیم. نصب‌‌Visual Studioافزار‌‌استفاده

‌خواهد‌شد.

باید‌‌دی‌پایگاه‌دادهو‌مفاهیم‌بنیا‌SQLServerو  #Cتوضیح‌نرم‌افزارهای‌پروژه‌مثلا‌در‌این‌پروژه‌‌

 توضیح‌داده‌شود.

.......................................‌

‌



 

‌
 

 فصل دوم -2

 تحلیل و طراحی سیستم
 

 

 

 

 

 مقدمه  -2-1
های‌گرافیکی‌نمایش‌‌ای‌از‌نشانه‌،‌مجموعهای‌کاربر‌واسط‌نگارهیا‌‌واسط‌گرافیکی‌کاربر،‌رایانهدر‌فرهنگ‌

های‌بلند‌و‌پیچیده‌از‌اعلان‌فرمان،‌‌فرمان‌تایپبه‌جای‌‌کاربرافزار‌است‌که‌در‌آن‌‌داده‌شده‌بر‌روی‌یک‌نرم

های‌گوناگون‌را‌انتخاب‌‌ها‌یا‌فرمان‌،‌برنامهها‌پروندهبا‌اشاره‌بر‌نمایشهای‌تصویری‌بر‌روی‌صحنه‌تصویر،‌

‌کند.‌‌‌می

های‌گزینش‌عمودی،‌‌تی‌از‌فهرستشوند،‌از‌مجموعه‌ثاب‌اجرا‌می‌ویندوزهای‌کاربردی‌که‌در‌‌برنامه

ها‌)به‌‌و‌شمایل‌‌(scroll bar:‌انگلیسیای‌و‌سایر‌عناصر‌گرافیکی‌مانند‌نوارهای‌مرور‌)به‌‌های‌محاوره‌جعبه

‌‌کنند.‌استفاده‌می‌‌(icon:‌انگلیسی

برای‌طراحی‌‌Rational Roseوب‌سایت‌و‌از‌نرم‌افزار‌ برای‌طراحیGUI افزار‌‌در‌این‌پروژه‌از‌نرم

‌.سایر‌نمودارها‌استفاده‌شده‌است

 (use caseنمودار مورد کاربرد )  -2-2
-شوند‌که‌برای‌شناخت‌‌ها‌با‌این‌نمودار‌شروع‌می‌بسیاری‌از‌پروژه باشد.‌این‌نمودارجز‌نمودارهای‌پویا‌می

‌.دهد‌می‌نیازمندیهای‌موجود‌و‌برای‌شناخت‌افعال‌و‌کنندگان‌کار‌)کاربران(‌در‌سیستم‌است‌که‌نشان

های‌کوچکی‌تقسیم‌نمود‌و‌برای‌هر‌‌توان‌یک‌سیستم‌را‌به‌زیر‌سیستم‌می‌Use Caseبا‌ترسیم‌نمودار‌

 .ها‌را‌برقرار‌نمود‌جداگانه‌ترسیم‌کرد‌و‌سپس‌ارتباط‌بین‌زیر‌سیستم‌Use Caseیک،‌نمودار‌

‌اجزاء‌نمودار‌مورد‌کاربرد:

http://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B9%D9%84%D9%88%D9%85_%D8%B1%D8%A7%DB%8C%D8%A7%D9%86%D9%87
http://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%A8%D8%B1
http://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=%D8%AA%D8%A7%DB%8C%D9%BE&action=edit&redlink=1&preload=%D8%A7%D9%84%DA%AF%D9%88:%D8%A7%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D8%AF+%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D9%87/%D8%A7%D8%B3%D8%AA%D8%AE%D9%88%D8%A7%D9%86%E2%80%8C%D8%A8%D9%86%D8%AF%DB%8C&editintro=%D8%A7%D9%84%DA%AF%D9%88:%D8%A7%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D8%AF+%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D9%87/%D8%A7%D8%AF%DB%8C%D8%AA%E2%80%8C%D9%86%D9%88%D8%AA%DB%8C%D8%B3&summary=%D8%A7%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D8%AF+%DB%8C%DA%A9+%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D9%87+%D9%86%D9%88+%D8%A7%D8%B2+%D8%B7%D8%B1%DB%8C%D9%82+%D8%A7%DB%8C%D8%AC%D8%A7%D8%AF%DA%AF%D8%B1&nosummary=&prefix=&minor=&create=%D8%AF%D8%B1%D8%B3%D8%AA+%DA%A9%D8%B1%D8%AF%D9%86+%D9%85%D9%82%D8%A7%D9%84%D9%87+%D8%AC%D8%AF%DB%8C%D8%AF
http://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%BE%D8%B1%D9%88%D9%86%D8%AF%D9%87
http://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%88%DB%8C%D9%86%D8%AF%D9%88%D8%B2
http://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86_%D8%A7%D9%86%DA%AF%D9%84%DB%8C%D8%B3%DB%8C
http://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86_%D8%A7%D9%86%DA%AF%D9%84%DB%8C%D8%B3%DB%8C
http://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B2%D8%A8%D8%A7%D9%86_%D8%A7%D9%86%DA%AF%D9%84%DB%8C%D8%B3%DB%8C
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‌(Actorبازیگر)‌-1

..................‌

‌.آمده‌است‌....‌اتوماسیون‌Use Caseنمودار‌‌(1-2)در‌شکل‌

‌

 

 use case( نمودار 1-2 )شکل

 (Activityنمودار فعالیت )  -2-3
شود.‌بر‌خلاف‌نمودارهای‌در‌این‌نمودار‌چگونگی‌جریان‌انجام‌یک‌کار‌صرف‌نظر‌از‌فاعل‌آن‌مشخص‌می

 Useتوان‌برای‌شرح‌(‌در‌جریان‌انجام‌کار‌وجود‌دارند.‌این‌نمودار‌را‌می‌Actorsهمکاری‌که‌فاعلان‌کار‌)‌

Case‌‌(و‌یا‌هر‌یک‌از‌افعال‌Operation‌‌.کلاسها‌ترسیم‌نمود‌)‌

گیرد،‌یعنی‌گاهی‌اوقات‌فعالیت‌بیشتر‌برای‌مدل‌کردن‌یک‌عملیات‌مورد‌استفاده‌قرار‌می‌نمودارهای

‌میکه‌یک‌عملیات‌پیچیده‌می ‌این‌نمودار‌شباهت‌تشود، وان‌از‌این‌مدل‌برای‌توضیح‌بیشتر‌استفاده‌کرد.

‌.کندفراوانی‌به‌فلوچارت‌دارد‌و‌از‌لحاظ‌معنایی‌نیز‌همان‌مفهوم‌را‌دنبال‌می

‌هر‌یک‌از‌اجزای‌نمودار‌فعالیت‌به‌صورت‌زیر‌است:

...........................‌

иϝͅІϝϠ ϼϸ ϼмЎϲ ϤϝКϝЂ ϤϠϪ

дϝ͵ϸІ аϝж ϤϠϪ рϸϼТ ϤϝЊ϶Ів

дϝ͵ϸІ аϝж ϤϠϪ ϤϝЛϮϜϼв ϤϝЊ϶Ів

йтϼлІ ϤТϝтϼϸ

сЎϝЧϦв аϝж ϤϠϪ

сϠϝ϶ϦжϜ ЄϾϼм ϤϠϪ

сЯтмϲϦ ЬтϝЂм ϤϠϪ

ϼϝϠϦКϜ ϸтϸвϦ

рϼт͵ ЄϼϜϾ͵

ЄϼтϺ͟ ЬмϚЂв

<<include>>

ϝͧ͝<<extend>>

<<extend>>
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نمایید‌کارمند‌پس‌،‌همانطور‌که‌مشاهده‌میاستمتقاضی‌آمده‌‌نامثبت‌فعالیتنمودار‌‌(2-2)در‌شکل‌

‌نماید.نام‌متقاضی‌میاز‌زدن‌برروی‌گزینه‌ثبت‌نام‌اقدام‌به‌ثبت

‌

 
 نمودار فعالیت ثبت نام متقاضی( 2-2 )شکل

نمایید‌کارمند‌مشاهده‌می‌،‌همانطور‌کهتثبت‌ورزش‌انتخابی‌آمده‌اسنمودار‌فعالیت‌‌(3-2)در‌شکل‌

‌نماید.پس‌از‌زدن‌برروی‌گزینه‌ثبت‌ورزش‌انتخابی‌اقدام‌به‌ثبت‌ورزش‌انتخابی‌می

‌
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 انتخابی ( نمودار فعالیت ثبت ورزش3-2 )شکل  

 (Sequence Diagram) نمودار توالی  -2-4
کنند.‌به‌دهد‌که‌اشیاء‌چگونه‌از‌طریق‌پیام‌ها‌با‌یکدیگر‌تعامل‌میمی‌این‌نمودار‌به‌طور‌گرافیکی‌نمایش‌‌

دهد‌که‌پیام‌ها‌چگونه‌میان‌اشیاء‌ارسال‌و‌دریافت‌شده،‌و‌این‌تبادلات‌با‌چه‌ترتیبی‌عبارت‌دیگر‌نشان‌می

ایی‌باشد‌و‌به‌طور‌کلی‌برای‌مدل‌سازی‌تعاملات‌اشیگیرند.‌این‌نمودار‌جزء‌نمودارهای‌پویا‌میصورت‌می

‌گیرند.که‌برحسب‌توالی‌زمان‌ترتیب‌یافته‌اند‌مورد‌استفاده‌قرار‌می

‌اجزای‌نمودار‌توالی‌عبارتند‌از:

1-.....................................‌
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2-....................................‌

3-.................‌

نام‌متقاضی‌را‌نمایش‌تکمیلی‌ثبت،‌که‌سیر‌است‌نام‌متقاضی‌آمدهتوالی‌ثبتنمودار‌‌(4-2)در‌شکل‌

‌شود.ای‌و‌پشت‌سرهم‌استفاده‌میدهد‌از‌این‌نمودار‌برای‌نمایش‌مراحل‌کار‌به‌صورت‌مرحلهمی

‌

 
 نمودار توالی ثبت نام متقاضی( 4-2 )شکل

 سناریوها  -2-5
تحلیل‌سیستم‌برداشته‌می‌شود‌.‌در‌سناریو‌ما‌شمای‌کلی‌سناریو‌اولین‌قدمی‌است‌که‌برای‌انجام‌تجزیه‌و‌

‌آورده‌شده‌است.(‌2-2)(‌و‌1-2.‌این‌سناریوها‌در‌جدول‌)دهیم‌سیستم‌و‌نحوه‌کار‌را‌توضیح‌می

 ( سناریو ثبت نام متقاضی1-2 )جدول

 1سناریو شماره 
سیستم اتوماسیون 

 ورزشگاه

 نام: ثبت نام متقاضی

Actorمسئول پذیرش : 
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‌مسئول‌پذیرش‌قادر‌به‌ثبت‌نام‌متقاضیان‌می‌باشد‌شرح سناریو:

Assumptionکنند.‌:‌منظور‌از‌مسئول‌پذیرش،‌افرادی‌هستند‌که‌با‌نرم‌افزار‌کار‌می‌

Pre-Condition:‌‌

Include:‌Extended: 

‌مراحل

Actor:‌System:‌

‌

‌(‌نمایش‌فرم‌ثبت‌نام‌2ثبت‌نام(‌انتخاب‌گزینه‌ی‌1

‌‌(‌ورود‌اطلاعات‌درخواستی3

Constraints‌:‌

Post-Condition‌:--------------------‌

‌

‌

‌

‌

 ( سناریو ثبت ساعت حضور2-2 )جدول

 سیستم اتوماسیون  2سناریو شماره 
 نام: ثبت ساعات حضور در باشگاه

Actorمسئول پذیرش : 

‌.......................مسئول‌پذیرش‌قادر‌به‌ثبت‌‌شرح سناریو:

Assumption‌:.............................منظور‌از‌مسئول‌پذیرش،‌افرادی‌‌

Pre-Condition:‌‌

Include:‌Extended: 
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‌:‌Actor:‌Systemمراحل

‌

‌...................(‌2 حضور(‌انتخاب‌گزینه‌ی‌ثبت‌ساعات‌1

3‌)...............................‌‌

‌(4(‌بررسی‌اطلاعات‌وارد‌شده‌)جریان‌فرعی‌5 (‌انتخاب‌گزینه‌ی‌ثبت‌4

‌(ثبت‌اطلاعات‌در‌پایگاه‌داده‌‌6

‌

 (Class Diagram) نمودار کلاس  -2-6
‌‌‌دیاگرام‌کلاس‌یکی‌از‌دیاگرامهای‌مهم‌و‌اساسی‌در‌متدلوژیهای‌شی باشد‌که‌هر‌متدلوژی‌حالات‌‌‌میگرا

باشد.‌همچنین‌دیاگرام‌‌‌بین‌آنها‌می‌را‌استفاده‌می‌کند.‌دیاگرام‌کلاس‌شامل‌اشیاء‌و‌روابط‌ما مختلفی‌از‌آن

‌..............باشد.‌‌ها‌می‌‌کلاس‌شامل‌صفات‌و‌رفتار‌کلاس

ده‌سازی‌کارکرد‌تنها‌آن‌(‌گونه‌ای‌از‌کلاسهای‌تغییر‌یافته‌هستند‌که‌به‌جای‌پیاInterfaceها‌)‌واسط

های‌کلاسها‌را‌دارند‌و‌تنها‌تفاوتشان‌این‌است‌که‌در‌واسط‌متدها‌‌ها‌همه‌ویژگی‌نمایند.‌واسطرا‌تعریف‌می

‌شود.‌شوند‌و‌پیاده‌سازی‌در‌کلاسها‌انجام‌میفقط‌تعریف‌می

‌.آمده‌است‌پروژه‌کلاسنمودار‌‌(5-2)در‌شکل‌
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 ( نمودار کلاس پروژه5-2 )شکل

‌

‌

‌

‌



 

‌

‌

 فصل سوم -3

 پیاده سازی سیستم
‌

‌

‌

‌

‌

 مقدمه  -3-1
و‌سپس‌زیرمنوی‌‌New،‌گزینه‌File،‌از‌منوی‌Visual Studioبرای‌ایجاد‌یک‌پروژه‌جدید،‌ابتدا‌در‌محیط‌

Projectشود‌گزینه‌یی‌که‌باز‌می‌ا‌(.‌از‌پنجره1-3کنیم‌)شکل‌‌را‌انتخاب‌می‌ Windows Form Application 

‌انتخاب‌کرده‌) ‌با‌کلیک‌راست‌روی‌نام‌‌(‌و‌پس‌از‌تعیین‌مسیر‌و‌نام‌پروژه،‌صفحه‌ایجاد‌می2-3را گردد.

.......‌

‌

‌

  جاد یک پروژه جدید( نحوه ای1-3 )شکل
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 ( انتخاب یک پروژه خالی2-3 )شکل

‌.............شود.‌برای‌آشنایی‌با‌محیط‌آورده‌می‌‌ها‌در‌ادامه‌این‌بخش‌مابقی‌شکل

 در پروژه SQLپایگاه داده   -3-2
ایجاد‌پایگاه‌داده‌است.‌در‌این‌بخش‌مرحله‌به‌مرحله‌نحوه‌ایجاد‌پایگاه‌داده‌‌اتوماسیوناولین‌قدم‌در‌ایجاد‌

‌پروژه‌بیان‌شده‌است.

‌ ‌کردن‌برنامه ‌باز ‌SQL Server Management Studioپس‌از ‌یا‌‌ ‌انتخاب‌سرور ‌اتصال‌و ‌ایجاد و

‌ ‌گزینه ‌روی ‌جدید ‌داده ‌پایگاه ‌یک ‌ایجاد ‌برای ‌نظر، ‌مورد ‌‌DataBasesنمونه ‌پنجره  Objectدر

Explorerراست‌کلیک‌کرده‌و‌سپس‌گزینه‌New Databases(3-3کنیم.)شکل‌‌را‌انتخاب‌می‌ 
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 New Databaseانتخاب گزینه ( 3-3 )شکل

‌در‌قسمت‌ ‌و‌گزینه‌‌Database Nameدر‌پنجره‌ظاهر‌شده ‌وارد‌کرده ‌را ‌انتخاب‌‌Okنام‌پایگاه را

‌شود.‌مشاهده‌می‌New Databaseپنجره‌‌4-3کنیم‌تا‌پایگاه‌داده‌ما‌ایجاد‌شود.در‌شکل‌‌می

‌

 

 New Database ( پنجره4-3 )شکل

‌ام.‌در‌نظر‌گرفته‌endbدر‌این‌پروژه‌نام‌پایگاه‌داده‌را‌
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 جداول تعریف شده ‌-3-2-1

از‌طریق‌‌SQL Serverسایت‌را‌ایجاد‌کنیم.‌برای‌ایجاد‌یک‌جدول‌در‌‌خواهیم‌جداول‌مورد‌نیاز‌وب‌حال‌می

Wizardدر‌پنجره‌‌Object Explorerروی‌گزینه‌‌Tablesمان‌راست‌کلیک‌کرده‌و‌گزینه‌‌واقع‌در‌پایگاه‌داده‌

New Table…(5-3کنیم.)شکل‌‌را‌انتخاب‌می‌‌

‌

 

 New tableانتخاب گزینه  (5-3 )شکل

‌تعریف‌می ‌در‌‌در‌پنجره‌باز‌شده‌فیلدهای‌هر‌جدول‌را ‌برای‌تعریف‌هر‌فیلد‌باید‌نام‌فیلد‌را کنیم.

وارد‌کنیم‌و‌در‌صورتیکه‌که‌فیلد‌مورد‌نظر‌‌Data Typeو‌نوع‌داده‌را‌در‌قسمت‌‌Column Nameقسمت‌

‌(6-3داریم.)شکل‌‌آن‌را‌برمی‌Allow Nullsباشد،‌علامت‌تیک‌مربوط‌به‌خصوصیت‌‌Nullنباید‌
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 ( تعریف فیلدها6-3 )شکل

‌های‌مربوط‌به‌این‌قسمت.................‌مابقی‌توضیحات‌و‌شکل

شود‌که‌نام‌را‌وارد‌‌را‌از‌نوار‌ابزار‌انتخاب‌کرده‌و‌نام‌جدول‌از‌ما‌پرسیده‌می‌Saveدر‌نهایت‌دکمه‌

‌گردد.‌کرده‌و‌جدول‌ایجاد‌می

‌در‌ادامه‌جداول‌مربوط‌به‌این‌پروژه‌همراه‌با‌توضیح‌هر‌یک‌از‌فیلدهای‌آن‌آمده‌است:

-3در‌جدول‌)اطلاعات‌مربوط‌به‌هر‌ورزشکار‌نحوه‌ایجاد‌جدول‌ورزشکاران‌در‌زیر‌آورده‌شده‌و‌

‌آورده‌شده‌است.(‌1

‌

‌
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 Varzeshkarجدول  (1-3 )جدول

 عنوان فیلد نام فیلد نوع
Char(50) CodeMeliکدملی‌شخص‌‌
Char(50)‌Nameنام‌شخص‌‌
Char(50)‌Familyنام‌خانوادگی‌‌
Char(50)‌Telephoneتلفن‌شخص‌‌
Char(50)‌ShenasnameNشماره‌شناسنامه‌شخص‌‌
Char(50)‌BirthDateتاریخ‌تولد‌شخص‌‌
Char(50)‌Addressآدرس‌محل‌زندگی‌‌
Char(50)‌Jobشغل‌شخص‌‌

‌‌

‌(‌آورده‌شده‌است.2-3های‌ورزشی‌در‌جدول‌)‌اطلاعات‌مربوط‌به‌وسیله

 
 

 VasayelVarzeshiجدول ( 2-3 )جدول

 عنوان فیلد نام فیلد نوع
Char(50) Codevasile کد‌وسیله‌
Char(50)‌Namevasileنام‌وسیله‌‌

‌

‌در‌ادامه‌مابقی‌جداول‌مرتبط‌با‌پروژه‌مانند‌مثال‌بالا‌آورده‌شود.

 ارتباط پروژه با پایگاه دادهچگونگی  ‌-3-2-2

‌باید‌مراحل‌زیر‌طی‌شود:‌،برای‌تقاضا‌از‌یک‌جدول‌در‌بانک‌اطلاعاتی

و‌‌System. Dataهای‌اطلاعاتی‌به‌فضا‌نام‌‌ی‌مورد‌نیاز‌برای‌ارتباط‌با‌بانکها‌نام‌یاضافه‌نمودن‌فضا(‌1

‌نیاز‌است.‌‌SQL Serverبا‌دیتابیس‌‌............................‌همچنین‌فضا‌نام

-تنظیماتی‌جهت‌اتصال‌به‌بانک‌اطلاعاتی‌می(:‌این‌رشته‌شامل‌Connection Stringتعیین‌رشته‌اتصال‌)(‌2

‌به‌صورت‌زیر‌تعریف‌شده‌است:‌،برای‌هر‌بانک‌متفاوت‌است.‌رشته‌اتصال‌در‌این‌پروژه‌وباشد‌

‌
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‌و‌به‌همین‌ترتیب‌تا‌پایان‌کار‌توضیح‌داده‌شود.......................................‌

 نحوه پیاده سازی پروژه  -3-3
‌پروژه ‌ایجاد ‌اصلیبا ‌صفحه ‌می‌، ‌واقع‌شود‌نمایش‌داده ‌در ‌مواج‌اولین‌صفحه‌،و ‌آن ‌با ‌ما ‌است‌که ‌های

‌با‌استفاده‌از‌‌.شویم‌می ،‌کنیم می طراحی‌،های‌کنار‌صفحه‌Componentو‌‌Drag and Dropاین‌صفحه‌را

  نماییم.‌سپس‌کدها‌را‌به‌آن‌اضافه‌می
‌دهد.‌صفحه‌اصلی‌پروژه‌را‌نمایش‌می(‌7-3)شکل‌

‌

 
 افزار     ( صفحه اصلی نرم7-3 )شکل

 صفحه اصلی #Cکدهای 
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‌باز‌کردن‌شودافزار‌خارج‌میکاربر‌با‌کلیک‌برروی‌گزینه‌خروج‌در‌منوی‌فایل‌از‌نرم ‌این‌عمل‌با ،

‌شود.انجام‌می‌Yesو‌انتخاب‌گزینه‌‌MessageBoxیک‌

‌

-افزار‌در‌منوی‌فایل‌اقدام‌به‌باز‌کردن‌صفحه‌درباره‌ما‌در‌نرمنرمکاربر‌با‌کلیک‌برروی‌گزینه‌درباره‌

‌نماید.افزار‌می

‌همین‌ترتیب‌در‌ادامه‌باید‌توضیح‌داده‌شود.به‌کدها‌و‌توضیحات‌مربوط‌به‌صفحه‌مورد‌نظر‌پروژه‌

‌دهد.‌صفحه‌درباره‌نرم‌افزار‌را‌نمایش‌می(‌8-3)شکل‌
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 ( صفحه درباره نرم افزار8-3 )شکل

 : افزاردرباره نرمصفحه  #Cکدهای 

در‌این‌قسمت‌نیز‌باید‌کدهای‌مربوط‌به‌صفحه‌بعد‌پروژه‌آورده‌شود‌با‌توضیحات‌لازم.........و‌به‌

‌همین‌ترتیب‌برای‌کل‌صفحات‌ایجاد‌شده‌در‌پروژه‌این‌کار‌باید‌انجام‌شود.
 



 

‌

‌

 فصل چهارم -4

 نصب و راهنمای پروژه
‌

‌

‌

‌

‌

 نحوه نصب و راه اندازی پروژه  -4-1
ابتدا‌اقدام‌به‌ایجاد‌فایل‌نصبی‌پروژه‌‌Visual Studioدر‌‌Publishافزار‌با‌استفاده‌از‌گزینه‌برای‌نصب‌نرم

‌ها‌نماییم:به‌نصب‌آن‌برروی‌سیستم،‌تا‌بتوانیم‌آن‌را‌برروی‌سی‌دی‌قرار‌داده‌و‌اقدام‌نماییممی

‌

 

 پروژه Publish( اقدام به 1-4 )شکل

‌توضیح‌دهید.‌با‌شکل‌به‌همین‌ترتیب‌نحوه‌نصب‌و‌راه‌اندازی‌پروژه‌را‌همراه
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 راهنمای نرم افزار  -4-2
،‌وسایل‌ورزشی‌و‌ساعت‌ورود‌و‌خروج‌و‌ورزشکاراننرم‌افزار‌اتوماسیون‌ورزشگاه،‌قابلیت‌ثبت‌اطلاعات‌

گیری‌و‌همچنین‌جستجو‌باشد،‌که‌در‌کنار‌آن،‌کاربر‌توانایی‌گزارش‌همچنین‌تمدید‌و‌ثبت‌اعتبار‌را‌دارا‌می

‌ها‌را‌دارد.‌درون‌پایگاه‌داده

 صفحه ورود به برنامه ‌-4-2-1

ای‌است‌که‌ما‌با‌آن‌‌اولین‌صفحه‌،و‌در‌واقع‌شود‌نمایش‌داده‌می‌(2-4)،‌شکل‌،‌صفحه‌اصلیبا‌ایجاد‌پروژه

‌.شویم‌می‌همواج

 
 ( صفحه اصلی نرم افزار2-4 )شکل

 منوهای اصلی  ‌-4-2-2

‌باشد.‌این‌نرم‌افزار‌شامل‌منوهای‌فایل،‌مدیریت‌اطلاعات،‌تمدید‌و‌گزارش‌گیری‌می

شود.‌‌با‌زیرمنوهای‌درباره‌نرم‌افزار‌و‌خروج‌از‌نرم‌افزار‌روبرو‌می‌،‌با‌زدن‌بر‌روی‌گزینه‌فایل،کاربر

‌(‌نشان‌داده‌شده‌است.3-4)در‌شکل‌

‌
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 صفحه اصلی( 3-4 )شکل

‌با‌زدن‌بر‌روی‌گزینه‌کاربر ‌روبرو‌می‌،مدیریت‌اطلاعات، ‌زیرمنوهای‌....... ‌در‌شکل‌‌با (‌4-4)شود.

‌نشان‌داده‌شده‌است.

‌گیری‌تمدید‌و‌گزارش‌مثلا‌در‌این‌پروژه‌منوهای‌شود.‌به‌همین‌ترتیب‌زیر‌منوهای‌اصلی‌آورده‌می

 پنجره های فرعی نرم افزار ‌-4-2-3

‌.شود‌کاربر،‌با‌زدن‌بر‌روی‌گزینه‌فایل،‌و‌سپس‌کلیک‌بر‌روی‌خروج،‌از‌نرم‌افزار‌خارج‌می

‌
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 ( خروج از برنامه4-4 )شکل

افزار‌کاربر‌با‌زدن‌برروی‌گزینه‌درباره‌نرم‌افزار‌در‌منوی‌فایل‌اقدام‌به‌باز‌نمودن‌صفحه‌درباره‌نرم

‌شود.‌نشان‌داده‌می(‌5-4)شکل‌‌نماید.می

‌

 

 صفحه درباره نرم افزار (5-4 )شکل

تواند‌اطلاعات‌زدن‌برروی‌منوی‌مدیریت‌اطلاعات‌و‌سپس‌انتخاب‌گزینه‌ثبت‌ورزشکار،‌میمدیر‌با‌

‌(6-4شکل‌)‌ورزشکار‌را‌درون‌پایگاه‌داده‌ثبت‌نماید:
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 ( صفحه ثبت ورزشکار6-4 )شکل

‌از ‌استفاده ‌با ‌ورزشکار‌مدیر ‌حذف ‌و ‌ویرایش ‌و‌‌صفحه ‌شده ‌وارد ‌اطلاعات ‌در ‌تغییر توانایی

‌می ‌دارا باشد‌،‌که‌برای‌دسترسی‌به‌آن‌کافیست‌از‌منوی‌مدیریت‌اطلاعات‌،‌بروزرسانی‌یا‌رفع‌اشکال‌را

‌(7-4شکل‌)‌بخش‌ورزشکار‌،‌قسمت‌ویرایش‌و‌حذف‌را‌را‌باز‌نماید:

‌

 
 ایش و حذف ورزشکار( صفحه ویر7-4 )شکل

‌شود.................................‌و‌به‌همین‌ترتیب‌توضیحات‌مابقی‌صفحات‌فرعی‌آورده‌می
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 نتیجه گیری و پیشنهادات  -4-3
رزشکاران‌و‌وسایل‌تحویلی‌به‌دهد‌تا‌اطلاعات‌مربوط‌به‌و‌اتوماسیون‌ورزشگاه،‌این‌امکان‌را‌به‌کاربران‌می

توانند‌به‌راحتی‌از‌سیستم،‌‌را‌مدیریت‌نمایند‌و‌همچنین،‌کاربران،‌می‌،‌ساعت‌ورود‌و‌خروج‌و‌شهریهآنها

‌گیری‌نمایند‌و‌اطلاعات‌مفیدی‌به‌دست‌آورند.‌گزارش

توان‌امکانات‌و‌قابلیت‌های‌متنوع‌و‌کاربردی‌می‌،به‌وسیع‌و‌گسترده‌بودن‌موضوع‌این‌پروژه‌توجهبا‌

 ‌‌ها‌عبارتند‌از:‌که‌برخی‌از‌این‌امکانات‌و‌قابلیت‌افزود‌مذکور،‌نرم‌افزار‌هبسیاری‌ب

‌

 منابع و مراجع  -4-4
‌1391،‌چاپ‌ششم،‌1391.‌تهران:‌نص،‌#Cجونز،‌برادلی.‌گوهری،‌پریسا.‌آموزش‌‌-1

‌چاپ‌هشتم،‌‌-2 ‌اصفهان، ‌دانشگاهی‌واحد ‌جهاد ‌اصفهان: ‌داده، ‌طراحی‌پایگاه ‌و ‌اصول ‌تالین. ساهاکیان،

1389.‌
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